JAK PRACUJE PAMET RAM

Pamét s libovolnym pfistupem (Random Access Memory, RAM). Pfedtim, neZ pocita¢ mlZe udélat cokoliv
uzZite€ného, musi pfesunout z disku do paméti RAM néjaky program. Data obsazena v dokumentech, tabulkach,
grafice, databazich nebo i jiném typu souboru museji byt rovnéz, byt na okamzik, uloZzena do RAM. Teprve
potom muZe software pouZit procesor na zpracovani téchto dat.

Bez ohledu na to, jaky typ dat pocita¢ pouziva a bez ohledu na to, jak slozZita se nam tato data mohou zdat, se
pro pocitac jevi pouze jako nuly a jednic¢ky. Dvojkova Cisla jsou pfirozenym jazykem pocitaci. Nékdy se tomu
fika strojovy jazyk pocitace.

Je to dvojkovaé notace, kterd vyplriuje vase disky a pamét pocitace. Kdyz ale pocitac zapnete, je RAM "prazdna".
Postupné se vsak zaplni nulami a jednickami, které se prectou z disku nebo vytvofi pfi praci pocitace. Kdyz
pocitac vypnete, vSe co bylo v paméti RAM je ztraceno, zmizi.

ZAPIS DAT DO RAM

1. Software ve spoluprdci s operacnim systémem vysila elektrické signdly na adresové vedeni, cozZ jsou
mikroskopické nitky elektricky vodivého materidlu vyleptaného do ¢ipu RAM. Signal identifikuje misto, kam se
mezi mnozstvi adresovych vedeni v ¢ipu RAM maji data zapsat.

2.V kazdém pamétovém misté v ¢ipu RAM, kam lze ulozZit data, elektricky signal sepne (uzavie) tranzistor, ktery
spojen s datovym vedenim.

3. Jakmile jsou tranzistory sepnuty, software vysle elektrické signdly po zvoleném datovém vedeni. Kazdy signal
predstavuje bit - bud' 1 nebo 0 - v pfirozeném jazyku procesoru a tedy kone¢nou jednotku informace, se kterou
pocita¢ manipuluje.

4. Jakmile se elektricky signal dostane na adresové vedeni, podle kterého byly sepnuty tranzistory, elektricky
puls projde sepnutym tranzistorem a nabije kondenzator. Tento proces je neustale opakovan, aby se obnovoval
naboj na kondenzatoru, ktery by se jinak pomalu vybijel. Vypne-li se napajeni pocitace, vSechny kondenzatory
svoje naboje ztrati. Kazdy nabity kondenzator pfedstavuje bit 1. Nenabity kondenzator bit 0. Pocitac pouziva
bity 1 a 0 jako dvojkova ¢isla pro uloZeni a manipulaci s informacemi.

CTENI Z RAM

1. Pokud chce software precist data uloZzena v RAM, odesle po adresovém vedeni jiny signal, ktery jesté jednou
sepne tranzistory k nému pfipojené.

2. Vsechny nabité kondenzatory podél tohoto adresového vedeni se vybiji pres obvod vytvoreny sepnutym
tranzistorem, ¢imz se po datovém vedeni odeslou elektrické pulsy.

3. Software pozna, ze kterych datovych vedeni pfisel puls a chape ho jako 1, kazdé vedeni, ze kterého puls
neprisel jako 0.

Kombinace jednic¢ek a nul z osmi datovych vedeni tvofi jeden byte dat.



