Objektové orientované programovani rizené udalostmi.
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Operacni systém

Na nejnizsi trovni se nachazi CLR- Common Language Runtime realizujici zakladni infrastrukturu, nad kterou je framework
vybudovan.

Nad CLR se nachazi nékolik hierarchicky umisténych knihoven pro klasické 1 webové aplikace.
Ty jsou rozdéleny do jmennych prostort.

Posledni vrstvu tvori programovaci jazyky.

Cela tato architektura je podpofena vyvojovym nastrojem Visual Studio .NET.



V prostiredi .NET jsou zdrojové soubory libovolného programovaciho jazyka zkompilovany do intermediirniho jazyka
(nazvaného MSIL — Microsoft Intermediate Language). V pripadé, Ze ma byt takova aplikace spusténa, systém detekuje, Ze jde o
aplikaci v MSIL a spusti Just-In-Time kompildtor. Ten vygeneruje skutecné instrukce cilové platformy.
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Assembly

Assembly je logicka kolekce jednoho nebo vice .exe, .dIl nebo .module souboru doplnéna o manifest.

Ukazka ASSEMBLY z nasi konzolové aplikace

using Svstem Reflection;
using Svstem Runtime CompilerServices:
using Svstem Runtime InteropServices;

[assembly: AssemblyTitle("LinRov")]

[assembly: AssemblyDescription("")]

[assembly: AssemblyConfiguration("")]

[assembly: AssemblyCompany("")]

[assembly: AssemblyProduct("LinRov")]

[assembly: AssemblyCopvright("Copyright © 2025")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]

[assembly: AssemblyCulture("")]

[assembly: ComVisible(false)]

[assembly: Guid("37b70838-39d1-4247-9¢77-24279£d3d9ab")]

[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]

Ukazka MANIFESTU z nasi konzolové aplikace

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>
<assembly xmIns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1"
manifestVersion="1.0">
<assemblyldentity version="1.0.0.0" name="MyApplication.app"/>
<trustInfo xmlIns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v2">
<security>
<requestedPrivileges xmIns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v3">
<reguestedExecutionLevel level="asInvoker" uiAccess="false"/>
</requestedPrivileges>
</security>
</trustinfo>
</assembly>




Zaklady objektové orientovaného programovani

CLASS - TRIDA
Tridy jsou v podstaté 3ablony pro vytvareni (OBJEKTU). Objekt je konkrétni instance t¥idy.
Tridy mohou také obsahovat funkce (METODY), které jsou dostupné pouze pro objekty daného typu.

Konstruktor: Specidlni metoda, ktera se automaticky zavola pfi vytvareni nového objektu a slouZi k jeho inicializaci.

/MDeklarace tridy
public class Osoba
{
public string Jmeno { get; set; }
public int Vek { get; set; }
//Konstruktor
public Osoba(string jmeno, int vek)
{
Jmeno = jmeno;
Vek = vek;
H

¥
//Vytvoreni instance tridy (objekt)

Osoba mojeOsoba = new Osoba("'Petr", 30);



Obsahuje mnoho zakladnich tfid pouZivanych v jazyce a frameworku .NET
Priklady

using System; Systém Namespace

using System.Windows.Forms; System.Windows.Forms Namespace




Vlastnosti objekti.

vlastnost programovaciho jazyka, objektové orientovaného programovani (OOP), ktera umoznuje:

+jednomu objektu volat jednu metodu s ruznymi parametry ;

*objektum odvozenym z ruznych trid volat tutéz metodu se stejnym vyznamem v kontextu jejich tridy, ¢asto pomoci rozhrani;
*pretézovani operatoru neboli provedeni rozdilné operace v zavislosti na typu operandu;

Rozhodnuti o tom, ktera metoda bude volana, je u polymorfismu provadéno az za béhu programu (tj. dynamicky pomoci virtualnich funkei).
Tim se odliSuje od pretézovani funkci, kde je rozhodnuti o volani vhodné funkce provedeno jiz pri prekladu (tj. staticky).

Encapsulation - zapouzdieni

Zapouzdreni je zpusob, jak omezit primy pristup k nékterym komponentim objektu, takze uzivatelé nemohou pristupovat k hodnotam stavu
vSech proménnych daného objektu. Zapouzdreni lze pouzit ke skryti datovych ¢lenu i datovych funkei nebo metod spojenych s instanci tridy
nebo objektu.

Zapouzdreni je uzitecné pri praci se zabezpecenymi daty nebo metodami, protoze muze omezit, které funkce nebo uzivatelé maji pristup k
urcitym informacim.

Dédicnost - inheritance

Dédi¢nost v programovani je koncept objektové orientovaného programovani (OOP), ktery umoznuje nové tridé (potomek) prevzit vlastnosti a
metody jiz existujici tridy (predek) a zaroven je rozsirit, upravit nebo prepsat.



